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Implemente o seguinte procedimento para verificar se uma arvore é cheia. Isto é, esse proce-
dimento deve retornar verdadeiro se a arvore é espelhada e falso caso contrario.

bool is_full(tree_t *t);

Uma arvore cheia é uma arvore vazia ou aquela em que cada n6é é uma folha ou possui dois
filhos.
Por exemplo, a seguinte arvore é cheia.

OO

Considere a seguinte definicdo de arvore binaria.

typedef struct tree_node_t{
int data;
struct tree_node_t *left;
struct tree_node_t *right;
} tree_node_t;

typedef struct tree_t{
tree_node_t *root;
} tree_t;

Notas

S6 é necessario implementar a funcao pedida no enunciado. Nao é necessario realizar a leitura
dos dados ou escrever a funcao main. Fungoes auxiliares, que tenham a ver apenas com a funcgao
solicitada, podem ser implementadas, caso deseje.



