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Implemente o seguinte procedimento para verificar se uma arvore é espelhada. Isto é, esse
procedimento deve retornar verdadeiro se a arvore é espelhada e falso caso contrario.

bool is_mirrored(tree_t *t);
Uma arvore é espelhada se:
e E vazia, ou;

e suas subarvores da esquerda e da direita sao espelhadas, isto é, as subarvores possuem os
mesmos elementos, mas os filhos da direita estao trocados com os filhos da esquerda em
relagao a outra arvore.

Por exemplo, a arvore abaixo é espelhada.

Ja a proxima arvore nao é espelhada.
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Considere a seguinte definigao de arvore binaria.
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typedef struct tree_node_t{
int data;
struct tree_node_t *left;
struct tree_node_t *right;
} tree_node_t;

typedef struct tree_t{
tree_node_t *root;
} tree_t;

Notas

S6 é necessario implementar a fungao pedida no enunciado. Nao é necessario realizar a leitura
dos dados ou escrever a funcao main. Funcoes auxiliares, que tenham a ver apenas com a fungao
solicitada, podem ser implementadas, caso deseje.



