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Arnesto quer construir uma tduba de tiro ao dlvaro para praticar tiro esportivo. Para construir
essa tduba retangular, ele dispoe de n ripas de madeira de igual largura, mas de comprimentos
variaveis. A ideia de Arnesto é fazer m linhas dessas ripas, com cada linha tendo comprimento
igual ao da tduba. Contudo, cada linha deve ter, no maximo, 2 ripas. A limitagdo do ntimero
de ripas por linha tem o propésito de impedir que o produto fique muito fragil.

A figura abaixo ilustra a estrategia de Arnesto. Temos 4 linhas completadas com 1 ripa e
duas linhas completadas com 2 ripas, totalizando 8 ripas.

Linha 1

Linha 2

Linha 3

Linha 4

Linha 5

Linha 6

Imprima o nimero minimo de ripas que Arnesto deve utilizar para fazer sua tduba.

Entrada

A primeira linha da entrada possui trés inteiros, n, m e k, que indicam, respectivamente, o
ntmero de ripas, o nimero de linhas e o comprimento da tduba.
A préxima linha possui n inteiros, v, ..., v,, que descrevem o comprimento de cada ripa.

Restricoes
e 1<n<10°
e 1 <m<n
e 1<k <107

1<v;<10°,1<i<n.

Saida
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Imprima o niimero minimo de ripas necessarias para que Arnesto construa sua tduba. Caso
nao seja possivel construi-la, imprima “-1”"

Exemplo

Entrada Saida

10 6 6 8
8676264336

6 3 4 -1
123456

Notas

O primeiro exemplo reflete a figura do enunciado. A tduba de Ernesto tem 6 linhas e com-
primento 6. E possivel formar 6 linhas da seguinte forma:

e Quatro das linhas podem ser construidas usando ripas de tamanho 6.
e Uma das linhas pode ser contruida a partir das ripas de tamanho 4 e 2.
e A linha restante pode ser construida a partir das ripas de tamanho 3 e 3.

No segundo exemplo, nao é possivel completar as 3 linhas.



