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Implemente o seguinte procedimento para realizar uma busca em uma árvore binária de
pesquisa (BST).

bool bst_find(bst_t *t, int data);

Isto é, o procedimento deve retornar true se o valor data estiver presente na árvore t, e
false caso contrário.

Considere a seguinte definição de BST.

typedef struct bst_node_t {
int data;
struct bst_node_t *left;
struct bst_node_t *right;

} bst_node_t;

typedef struct bst_t {
bst_node_t *root;
size_t size;

} bst_t;


