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Dadas duas listas encadeadas, escreva uma fungao que verifique se a segunda lista é uma
rotacao da primeira. Uma lista é uma rotacao de outra se a tultima pode ser obtida da primeira
removendo zero ou mais elementos de sua cauda e os inserindo em sua cabeca. Por exemplo, a
lista 1->2->3->4 & uma rotacao da lista 3->4->1->2. Por definicdo, uma lista ¢ uma rotacao
de si mesma e uma lista vazia é uma rotacao de outra lista vazia. A funcao deve ter a seguinte
assinatura:

bool list_is_rotation(list_t+* 11, list_t* 12);
Considere a seguinte definicao de lista encadeada:

typedef struct list_node_t {

int data; /*Dado da lista*/

struct list_node_t *next; /#*ponteiro para o prozimo elemento*/
} list_node_t;

typedef struct list_t {
list_node_t *head; /#*Cabeca da Listax/
list_node_t *tail; /#Cauda da Lista*/
size_t size; /*tamanho da lista*/
} list_t;

Assuma que as seguintes fungoes estao disponiveis:

size_t list_size(list_t *1); // retorna o tamanho da lista
bool list_empty(list_t *1); // retorna verdadeiro sse a lista estd vazia

Notas

S6 é necessario implementar a fungao pedida no enunciado. Nao é necessario realizar a leitura
dos dados ou escrever a fungdo main. Fungoes auxiliares, que tenham a ver apenas com a fungao
solicitada, podem ser implementadas, caso deseje.



