DS Contest Tools

Petr e o cadeado de combinacoes

Limite de tempo: 1s
Limite de memoéria: 256 MB

Autor: Radewoosh

Petr acabou de comprar um carro novo. Ao chegar no posto de gasolina mais famoso de
Sao Petersburgo para abastecé-lo, descobriu que o tanque de combustivel estd trancado com
um cadeado de combinagoes! O cadeado possui uma escala de 360 graus e um ponteiro que
inicialmente aponta para zero, como na Figura abaixo.

|\ '51\11"1[”‘|.'f.|f|'."|ff My

; a iy ff
\t\‘?\\\\\\\\ \ 5 3\50 0 “/’ "y
\\\}\\ 5P ” |

%
o
N %,
N 2
D 2,
0 =
Sk ol
=8 -
= W ® =
= o =
= e
= o =
=% 8=
=9 §“~'§
= o 5=
=% S~=
= o S
2 N
= . O A WSS
7 R
Yy o S\
//::?, > oG \‘.i\\
%, 00z \CAS W
Wy, " 06T ogr OLT \\\\\\\\\\\\
fxfffms/mrf.'ru‘nrﬂnm\m&\m\

Entao, Petr ligou para o vendedor do carro, que o instruiu a girar o mecanismo do cadeado
exatamente n vezes. A i-ésima rotacdo deve ser de a; graus, podendo ser no sentido horario ou
anti-horério, e, ap6s todas as n rotagoes, o ponteiro deve apontar novamente para zero.

Isso deixou Petr um pouco confuso, pois ele nao tem certeza de quais rotagoes devem ser feitas
no sentido horario e quais no sentido anti-horéario. Como existem muitas maneiras possiveis de
girar o mecanismo do cadeado, ajude-o a descobrir se existe pelo menos uma sequéncia de rotagoes
que faca com que, ao final, o ponteiro volte a apontar para zero.

Entrada

A primeira linha da entrada possui um inteiro n (1 < n < 15) — o numero de rotagoes.
As proximas n linhas contém um inteiro a; (1 < a; < 180) — o angulo da i-ésima rotagao
em graus.
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Saida

Se é possivel realizar todas as rotagoes de forma que o ponteiro aponte para 0 ao final,
imprima “YES”. Caso contrario, imprima “NO”. No tltimo caso, Petr ird comprar um carro novo.
Cada letra pode ser impressa em maitscula ou mintscula.

Exemplo

Entrada Saida

3 YES
10

20

30

3 NO
10

10

10

3 YES
120

120

120

Notas

Problema de autoria original de

No primeiro exemplo, é possivel atingir o objetivo girando o mecanismo no sentido horéario
nas primeira e segunda rotacoes, e no sentido anti-horario na terceira rotagao.

No segundo exemplo, é impossivel rotacionar o mecanismo de modo que o ponteiro fique na
posigao 0 ao final.

No terceiro exemplo, Petr pode girar o mecanismo no sentido horario nas trés rotagoes. Nesse
caso, o mecanismo todo ir4 girar 360 graus e o ponteiro apontard ao 0 ao final.

Este problema é uma tradugdo do problema original “Petr and a Combination Lock”, de
autoria do usuario Radewoosh, no Codeforces.



