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John Conway é um professor emérito da Universidade de Princeton notado por suas diversas
contribui¢oes em varias dreas da Matematica, a mae de todas as ciéncias, de acordo com Gauss.

Conway especialmente é reconhecido por seus varios trabalhos na Mateméatica Recreativa,
que visa mais a diversao de resolver quebra-cabecas e desafios do que atacar um problema de
pesquisa.

Um dos trabalhos de Conway esta relacionado a sequéncia "leia~e-fale". O ndmero inicial
desta sequéncia é o 1. Qualquer outro ntimero desta sequéncia é obtido ao falar o ntumero
anterior, agrupando os digitos consecutivos iguais e indicando a quantidade de vezes que esses
digitos aparecem.

Por exemplo, o niimero 111221 pode ser pronunciado como “trés um, dois dois e um um?”,
gerando o préximo nimero 312211.

Faga um programa que determine o N-ésimo niimero da sequéncia leia-e-fale.

Entrada

A entrada consiste de uma tnica linha contendo um inteiro N (1 < N < 30) que indica o
N-ésimo numero da sequéncia leia-e-fale a ser obtido.

Saida

Imprima, em uma linha, o N-ésimo nimero da sequéncia leia-e-fale.

Exemplo

Entrada Saida

1 1

3 21

6 312211
Notas

O primeiro caso de teste refere-se ao primeiro niimero da sequéncia leia-e-fale, que é “1”.
O segundo caso de teste, refere-se ao terceiro nimero da sequéncia da sequéncia: “21”.
Finalmente, o terceiro caso de teste corresponde ao sexto nimero da sequéncia: “312211”.



